FUNDALUZ XXI

Ensefiamos lo que hacemos

ADMINISTRACION

INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA

DURACION MODALIDAD CUPO MAXIMO
16 horas Presencial / Virtual 15 participantes

I DIRIGIDO
Puablico en general que busque optimizar sus tiempos y procesos mediante |A.
I OBJETIVO

Al finalizar la capacitacion, se espera que los participantes desarrollen una comprension clara y desmitificada
de la Inteligencia Artificial, fortaleciendo su confianza en el uso de estas herramientas y adquiriendo
habilidades practicas para interactuar de manera efectiva con asistentes de IA en su trabajo cotidiano. En
este sentido, se busca que puedan formular instrucciones precisas para la generacion de contenidos
profesionales tales como textos, correos, imagenes y resimenes, utilizar la IA como herramienta de apoyo
para la investigacion y el analisis de informacion, y reconocer los principales riesgos éticos asociados a su
utilizacién, promoviendo un uso responsable, critico y seguro de la tecnologia.

I TIPO DE CURSADO

Presencial o virtual. En el modo virtual todo el material para leer y los ejercicios para resolver, se encuentran
en una plataforma virtual a la que cada persona accede con un usuario que recibe a través de su mail, en el
gue se informara fecha de inicio y cierre del curso. Dicha plataforma cuenta con un chat para la evacuacion
de preguntas. Las clases en vivo seran a través de Zoom o de Google Meet. Cada participante debe tener
una direccion de mail y acceso a cualquier dispositivo electronico con conectividad a Internet.

I TEMARIO

I MODULO 1: INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL; MODULO 2

Conociendo al Equipo (ChatGPT, Gemini, Meta Al);

| MODULO 3: EL ARTE DE SABER PEDIR (LA FORMULA RICO); MODULO 4

IA Multimedia y Visual;

I MODULO 5: IA COMO ASISTENTE PRODUCTIVO; MODULO 6

Etica y cuidados (La Regla de Oro).



I METODOLOGIA

El curso se basa en la filosofia de "Aprender Haciendo". Se evitaran las clases magistrales tedricas en favor
de una dinamica de taller activo: Simulaciones de Roles, los participantes actuaran como "directores",
"investigadores" o "creativos" para resolver problemas reales usando |A. Gamificacion: competencias
amistosas (ej. "¢ Quién logra el resultado mas divertido o preciso?"). Debate: Espacios para discutir los
limites éticos y el impacto de la IA en el trabajo. Uso de Dispositivos Propios: Se alentara el uso del celular y
la computadora personal para que la herramienta quede configurada y lista para usar al terminar el curso.
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